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OBJECTIFS PUBLIC CONTEXTE

« Apprendre a coopérer et échanger - Dépend de votre sélection  Atelier occasionnel
« Parents et/ou enfants * Espace partage

« Développer la stratégie DUREE @ BUDGET

« Des applis peuvent étre

« Développer la concentration et la
logique payantes

« Atelier : 45min

e 0

MATERIEL PRATIQUE
@@

1 médiateur
« 6 participants maximum

« Tablettes avec applis

EN BREF EXEMPLES DE JEUX

Proposez des temps de jeux collectifs a travers différents
types de jeux de reflexion ; casse-téte, cherche et trouve,
labyrinthe, puzzles, logique, stratégies et réflexes.
Amenez les enfants a relever des challenges a plusieurs.

Grand chat petit chat
Mais quel chat sera capable d’affronter les
obstacles de votre promenade quotidienne ?

Inventionneers
Devenez un véritable génie créatif en fabriquant
des machines jouant avec la physique.

AU PREALABLE

- Sélectionnez, puis installez les applis sur les tablettes

« Prenez le temps de vous autoformer sur les applis afin de
pouvoir venir en aide aux enfants lors de ’animation. Monument valley
Pourriez-vous retrouver votre chemin dans ces

DEROULE environnements aux architectures impossibles.

- Selon les jeux, faites des groupes de 2 a 3 joueurs . . e s
J group ) La Direction Départementale des Bibliotheque peut vous

préter des tablettes avec une grande sélection

« Présentez I'histoire de l'application, ainsi que son mode ..
bp q d’applications

d’emploi aux enfants, puis laisser les résoudre les objectifs.
Favorisez les échanges et la coopération. Ne leur donnez pas
la solution, préférez distiller des indices sous un angle

différent. préparation et atelier temps de

autoformation restitution
» Terminez la séance en proposant un temps d’échange avec

les enfants et/ou leurs parents sur ce qu’ils ont pensé de 1a2jours 20min/applis 10min
l’atelier ou des applis.

Direction des bibliothéques de vendée
https://bibliotheque.vendee.fr/




