@ VENDEE

LE DEPARTEMENT

EICHE MEDIATION : Tournoi de jeux vidéo

OBJECTIFS PUBLIC CONTEXTE

« Scéances régulieres
ou événements ponctuels

« Découvrir le e-sport DUREE @ BUDGET

« Créer du lien - Dépend des jeux vidéo

+15¢a 70¢un jeu vidéo

« Attirer de nouveaux publics A&
+ oU jeux empruntés a la BDV

«Séance:3a4h

MATERIEL PRATIQUE

« Console + En autonomie
« Tv, vidéoprojecteur « En petits groupes
« Internet selon jeux

e 0

EN BREF « Créer un espace de jeu fonctionnel et convivial pour
sécuriser le matériel, apporter du confort aux participants et
créer une expérience de jeu ou une atmosphére grace a des
éléments scénographiques.

Le jeu vidéo fait peu a peu sa place en médiathéque. En
modernisant 'image des bibliotheques, il contribue a
renouveler, fidéliser et diversifier les publics. Organiser un
tournoi permet de créer du lien et encourage la rencontre
et le dialogue entre usagers tout en leur proposant une
expérience de jeu différente et collective.

Exemples de jeux

«« Se faire peur avec des jeux horrifiques pour Halloween

-« "Vers l'infini, et au-dela !" avec des jeux d’exploration
z spatiale

AU PREALABLE +« Ambiancer la bibliotheque au moment de la féte de la

musique avec des jeux de rythmes

« Choisir un jeu multijoueur permettant des tournois
équilibrés (FIFA, Mario Kart, Rocket League, Trackmania,
Smash Bros, ...)

Créer une dynamique, en inscrivant Uatelier dans le temps
avec des rendez-vous réguliers. Toujours envisager le jeu
vidéo en lien avec vos actions culturelles, expositions ou
temps forts. Il permettra d’enrichir votre thématique en

proposant une dimension supplémentaire et ludique.

- Tester et explorer ce jeu au maximum pour maitriser les
mécanismes de jouabilités (durée d’une partie, modalités de
victoires, etc...)

- Communiquer en fonction du public cible (affiches, réseaux

sociaux, partenaires, etc.). Il est conseillé d’indiquer les Selection et Organiser Organiser Séance Retour
recommandations Pegi. test de jeux vidéo laséance  l'espace dejeu d’experience

, . , .. . 2het+ 45min 20min 1h30 30min
N’oubliez pas I’autorisation parentale pour jouer

et étre photographié.

Direction des bibliothéques de vendée
https://bibliotheque.vendee.fr/
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